
 
 

 
 
 

การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

โดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่ส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผล เร่ือง วงกลม 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
นางณัฐณิชา  แก้วสาคร 

Natnicha  Keawsakorn 
 

วัตถุประสงค์  

         1. เพื ่อศึกษาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร ื ่อง วงกลม โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ที ่ส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผล ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 3 โรงเรียนเตรียม

อุดมศึกษาพัฒนาการสุวรรณภูมิ  

         2. เพื ่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที ่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้คณิตศาสตร์ที ่ส่งเสริม

ความสามารถในการให้เหตุผล เรื ่อง วงกลม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 3 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา

พัฒนาการสุวรรณภูมิ  

การใช้สื่อและนวัตกรรม 

          1. การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางการส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลทาง

คณิตศาสตร์   

          2. การสร้างส่ือการเรียนรู้  

2.1 ส่ือการเรียนรู้จาก โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  

2.2 การ์ดเกม “Circle Card” 

2.3 แอพพลิเคช่ัน “MetaMoJi Note” 

          3. การวัดผลและประเมินผล โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   ร่วมกับแอพพลิเคช่ัน “ZIPGRADE” 
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ผลการวิจัย 

 1. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื ่อง วงกลม โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ที่ส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผล หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 

อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05   

 2. นักเรียนส่วนใหญ่เห็นด้วยอย่างยิ่งกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีส่งเสริมความสามารถ

ในการให้เหตุผล เรื่อง วงกลม 

ปัจจัยความสำเร็จ 

1. คำถามกระตุ้นให้นักเรียนแสดงเหตุผล 

2. โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) สร้างส่ือการเรียนรู้  

3. การจัดบรรยากาศในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีส่งเสริมความสามารถ 

ในการให้เหตุผล 

4. ใบกิจกรรมและแบบฝึกหัดท่ีในแต่ละคาบ ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝึกทักษะในการคิดคำนวณและ

การให้เหตุผลประกอบการแก้ปัญหานั้น ๆ 

5. การใช้เกมเป็นส่ือในการทบทวนความรู้ 

  

 

  

 


